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1.- Competencia buscada

Desarrollar aplicaciones visuales enriquecidas y documentadas para diversos entornos mediante
técnicas avanzadas de desarrollo de software a través de un entorno de desarrollo grafico y un lenguaje
de programaciéon orientado a objetos, capaz de automatizar los procesos de una organizacidn
manipulando y administrando una fuente de datos que ademas permita generar reportes visuales.

2.- Competencia global “Tarea integradora” (proyecto)

Desarrolla aplicaciones visuales que dan soluciéon a los problemas planteados, capaz de cumplir
con todos los requerimientos establecidos, siguiendo los lineamientos de disefio, codificacion vy
documentacidén, generando manual técnico y de usuario para una correcta usabilidad y mantenimiento
del sistema [...].

3.- Competencias genéricas (ser)
Analitico, Capacidad de sintesis, Objetivo, Ordenado, Sistematico, Légico, Etico, Creativo, Planificador,
Observador, [...].

4.- Competencias especificas para lograr la competencia global (3
parciales)

4.1.- Competencia especifica parcial 1

Identifica la plataforma .NET, la arquitectura, estructura, elementos, componentes y
caracteristicas del entorno de desarrollo Visual Studio 2010 y la funcién que desempeiian,
identifica los controles mas comunes que se utilizan en las aplicaciones visuales, y sus
propiedades, métodos y eventos bdsicos; disefia formularios acorde a casos de estudio
planteados demostrando sus competencias genéricas y conoce los conceptos basicos del
lenguaje de programacién C# (tipos de datos, declaracion de variables, clases, interfaces,
métodos, propiedades, sentencias de control, ... ) [...].

4.2.- Competencias especificas parcial 2

4.2.1 Competencia especifica #1

Implementa una aplicacion visual utilizando los controles correspondientes,
incluidos los controles personalizados, todo acorde al caso planteado y para su
funcionamiento implementa las funcionalidades correspondientes planteadas en los
requerimientos, se tratan objetos para simular la manipulacién de datos considerando
en todo momento el manejo de excepciones, aplica las mejores practicas de desarrollo
documentando el cddigo fuente generado (clases, interfaces, variables, métodos,
funciones, algoritmos, ...) y considera la implementacion del proyecto con multiples
formularios, demostrando sus competencias genéricas durante el desarrollo.
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4.2.2 Competencia especifica #2

Empaqueta la aplicacién para su distribucidon en el que se incluyen todos los
archivos, componentes y librerias necesarias, y documenta los requerimientos de
software y hardware que debe cumplir el equipo de cdmputo para el correcto
funcionamiento de la aplicacion donde esta deba ser instalada.

4.3.- Competencias especificas parcial 3

4.3.1 Competencia especifica #1

Implementa una aplicaciéon visual acorde al caso planteado que permita el
control y manipulacion de una fuente de datos a través de componentes ORM (Object-
Relational Mapping) avanzados como ADO.NET Entity Framework 4, consultas LINQ y
expresiones lambda, con funciones para generar reportes visuales, considerando la
seguridad e integridad de la aplicacion.

4.3.2 Competencia especifica #2

Elabora la documentacién correspondiente a la aplicacion desarrollada para su
liberacion: manual de usuario y manual técnico con las caracteristicas y requerimientos
planteados [...].

5.- Tareas para alcanzar la(s) competencia(s) especifica(s) de cada

parcial.

5.1.- Parcial 1

5.1.1 Tarea (integradora, semi-integrada, o escindida).

Explique sefialando en una grafica del entorno de desarrollo Visual Studio 2010 los

elementos, componentes, caracteristicas y funciones que desempefian.

Elabore su propia guia de referencia que incluya los controles mas comunes, su

aplicacion o uso, sus propiedades y su funcién, métodos principales y su funcion, asi como los

eventos mas comunes de los controles. La guia de referencia debe incluir informacién acerca de
los conceptos del lenguaje de programacion C#: tipos de datos, declaracién de variables, clases,
interfaces, métodos, propiedades, y sentencias de control.

Demuestre que puede elaborar el disefio de un formulario para una aplicacién Windows

correspondiente al disefio planteado (Se asignara una imagen del proceso a automatizar.) [...].

5.1.2 Evidencias

Identifica y describe acertadamente los elementos, componentes, caracteristicas y sus

funciones del entorno de desarrollo MS VS 2010.
Opera correctamente las funciones principales (crear, abrir, guardar, compilar, ejecutar,
y depurar) del Entorno de desarrollo MS VS 2010.
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Conoce los datos técnicos mds generales de los controles mas comunes en aplicaciones
Windows.

Describe acertadamente los conceptos de interfaces, clases, métodos, atributos, y
variables y sentencias de control.

Crea ordenadamente un nuevo proyecto con multiples formularios en el entorno de

desarrollo.

Declara correctamente interfaces, clases, métodos, atributos, y variables.

Mantiene orden al realizar la tarea
Disefia formularios para aplicaciones Windows seleccionando, ordenando vy
distribuyendo los controles apropiados en base al proceso a automatizar.

Demuestra ética y creatividad al diseiar formularios y al crear su guia de referencia.

[...]

5.1.3 Criterios de evaluacion

Identifica las caracteristicas y sus funciones de los elementos y componentes principales
del entorno de desarrollo VS 2010 enfatizando ilustrativamente las funciones que
desempefan.

Explica con claridad los datos técnicos de los controles mas comunes en aplicaciones
Windows.

Identifica la declaracién e implementacion adecuada de interfaces, clases, métodos,
atributos, sentencias de control y variables enfatizando en la funciéon que cada
desempefan.

Sigue el procedimiento adecuadamente para crear un nuevo proyecto multi formulario
para el lenguaje de programacion electo (C#) en el entorno de desarrollo.

Opera correctamente las funciones principales (crear, abrir, guardar, compilar, ejecutar,
y depurar) del Entorno de desarrollo MS VS 2010.

Muestra autonomia, ldgica, orden y creatividad al disefiar formularios para aplicaciones
Windows seleccionando, ordenando y distribuyendo los controles apropiados para la
automatizacion del proceso del caso planteado.

Muestra ética y creatividad al disefiar formularios seleccionando colores apropiados y
tipografia adecuada.

Muestra esfuerzos, asi como la responsabilidad en la realizacién de la tarea.

[...]

5.1.4 Micro competencias

Instalar el entorno de desarrollo Microsoft Visual Studio 2010

Identificar las funciones principales (crear, abrir, guardar, compilar, ejecutar, y depurar)
de operacion en el entorno de desarrollo MS VS 2010.

Operar las funciones principales del entorno de desarrollo MS VS 2010.

Identificar el concepto de controles (componentes), tipos, propiedades, métodos,
atributos y eventos.

Autor: afelipelc@gmail.com Pagina 5 de 12




Desarrollo de aplicaciones | — Planeacidon por competencias Version 1.1

e Elaborar aplicaciones utilizando los diferentes tipos de controles: formularios, botones,
cuadros de texto, listas vy listas desplegables, etiquetas, cuadros de imagenes, paneles,

casillas de verificacion, calendarios.

¢ Implementar cuadros de didlogo en aplicaciones visuales.

e Disefar aplicaciones visuales que utilicen menus.

5.1.5 Contenidos

5.1.5.1 Conceptuales

Conocimientos previos sobre interfaces, clases, métodos, atributos en POO.
Documentacion técnica de la plataforma .NET

Documentacion técnica del IDE MS Visual Studio 2010

Introduccién al desarrollo de aplicaciones Windows

Introduccién al desarrollo de aplicaciones Windows en el lenguaje de
programacion C#.

Concepto de controles (componentes), tipos, propiedades, métodos, atributos y
eventos.

5.1.5.2 Procedimentales

Instalacion del entorno de desarrollo MS Visual Studio 2010

Funciones principales (crear, abrir, guardar, compilar, ejecutar, y depurar) de
operacion en el entorno de desarrollo MS VS 2010.

Creacion de proyectos seleccionando un lenguaje de programacion del entorno
de desarrollo.

Agregar y ordenar controles en el formulario de Windows.

Definir propiedades de controles en el formulario de Windows.

Generar cédigo automaticamente por el entorno de desarrollo.

[...]

5.1.5.3 Actitudinales

Planear el disefio
Seguir un orden en el disefio
Analizar el trabajo realizado

[...]

Materiales de apoyo
Software: Visual Studio 2010

Web: http://msdn.microsoft.com/es-mx

Libros:

¢ Microsoft ® Visual Studio® 2010 A Beginner’s Guide
*  Microsoft® Visual C#® 2010 Step by Step
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Carrera en linea: Fundamentos de Desarrollo (Visual Studio 2008)

“Objetivo: En este programa aprenderd todo lo que necesita saber para dominar
el desarrollo para la plataforma Microsoft en el entorno .Net, el programa abarca desde
los conceptos bdsicos de programacion orientada a objetos, que es fundamental para el
desarrollo con .Net ya que sus lenguajes utilizan  plenamente...”
http://www.mslatam.com/latam/technet/mva2/Studies/EducationDetails.aspx?id=526

5.2.- Parcial 2

(Continuacion de la unidad 2)

5.2.1 Tareas (integradoras, semi-integradas, o escindidas).

5.2.1.1.- Tarea 1

Implemente una aplicacion visual multi-formulario utilizando los controles
correspondientes considerando crear controles personalizados, que dé solucién al caso
planteado implementando las funcionalidades correspondientes, en las cuales se traten
objetos para simular la manipulacién de datos, considerando en todo momento el
manejo de excepciones, emitir mensajes de notificacion (errores, alertas, notificaciones,
etc.), documentar el codigo fuente generado (clases, interfaces, variables, métodos,
funciones, algoritmos, ..), demostrando sus competencias genéricas durante el
desarrollo.

[...]

5.2.1.2 Tarea 2

Empaquete la aplicacién para su distribucion generando el instalador que debe
incluir todos los archivos, componentes y librerias necesarias para su funcionamiento,
debe incluirse el documente que especifique los requerimientos de software y hardware
que debe cumplir el equipo de computo para el correcto funcionamiento de la
aplicacion donde esta deba ser instalada.

5.2.2 Evidencias

Crea proyectos con multiples formularios.
Crea sus propios controles personalizados para sus aplicaciones.

Planea el desarrollo de su aplicacién.

Implementa interfaces, clases y funciones para el tratamiento de datos en la aplicacién.

Documenta el cddigo fuente generado (clases, interfaces, variables, métodos, funciones,
algoritmos,...).

Crea aplicaciones que cumplen con los requerimientos planteados.

Prevé y controla las excepciones que se producen en la aplicacion.

Empaqueta sus aplicaciones para su distribucién.

Demuestra ética y creatividad al disefiar su aplicacion.
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Mantiene orden al realizar la tarea.

5.2.3 Criterios de evaluacion.

Demuestra autonomia al crear sus propios proyectos en el entorno de desarrollo para
dar solucién al problema planteado.

Muestra su creatividad y ldgica para disefiar y crear sus propios controles.

Muestra autonomia, légica y orden al disefiar formularios para aplicaciones Windows
seleccionando, ordenando vy distribuyendo los controles apropiados para Ia
automatizacion del proceso del caso planteado.

Codifica sus aplicaciones aplicando los principios de la POO.

Demuestra su ldgica para prevenir errores y controlar excepciones en sus aplicaciones.
Demuestra ser analitico, planificador, Iégico, sistemdtico, ordenado al codificar su
aplicacion considerando siempre cumplir con los requerimientos.

Muestra esfuerzos, asi como la responsabilidad en la realizacién de las tareas.

[...]

5.2.4 Micro competencias

Planear el desarrollo de una aplicacién.

Crear proyectos con multiples formularios.

Crear controles personalizados.

Codificar interfaces, clases y funciones para la manipulacién de datos.
Documentar codigo fuente generado.

Desarrollar aplicaciones que cumplan con los requerimientos planteados.
Prevenir y controlar errores en las aplicaciones.

Empaquetar aplicaciones para su distribucion.

Documentar los requerimientos para las aplicaciones empaquetadas.

[...]

5.2.5 Contenidos

5.2.5.1 Conceptuales
* Documentacién técnica del IDE MS Visual Studio 2010
e Desarrollo de aplicaciones Windows en el lenguaje de programacién C#.
e Concepto de controles (componentes), tipos, propiedades, métodos, atributos y
eventos.

e Documentacién técnica de Language Integrated Query (LINQ)

5.2.5.2 Procedimentales
e Creacién de proyectos con multiples formularios.
e Crear controles personalizados.
e Declaracion de interfaces, clases, métodos, propiedades, atributos, funciones,
variables, [...].
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* Codificar la aplicacién en el lenguaje de programacién C# para que cumpla con
los requerimientos especificados.

e Documentar cddigo fuente.

* Manejo de excepciones y emision de mensajes (cuadros de dialogo).

* Generar el paquete de instalacién de la aplicacidn desarrollada.

e Documentar requerimientos de hardware y software para el correcto
funcionamiento de la aplicacién.

5.2.5.3 Actitudinales
e Planear el disefio y codificacion de la aplicacién
e Seguir un orden en el disefo
* Ordenado en la codificacién
* Analizar el trabajo realizado

[...]

Materiales de apoyo
Software: Visual Studio 2010

Web: http://msdn.microsoft.com/es-mx

Libros:

*  Microsoft ® Visual Studio® 2010 A Beginner’s Guide
*  Microsoft® Visual C#® 2010 Step by Step
e Llanguage Integrated Query in C# 2010

Carrera en linea: Desarrollo de Aplicaciones Windows

“Objetivo: En este programa podrd conocer de primera mano todo lo que necesita saber
para el desarrollo de aplicaciones de Escritorio, para el sistema operativo Windows en el
entorno .Net, el programa abarca desde los conceptos bdsicos de programacion con
Formularios, hasta nuevas tecnologias del Fw 3.x”
http://www.mslatam.com/latam/technet/mva2/Studies/EducationDetails.aspx?id=530

5.3.- Parcial 3
5.3.1 Tareas (integradoras, semi-integradas, o escindidas).

5.3.1.1.- Tarea 1

Implemente la manipulacion de datos para la aplicacién disefiada y desarrollada
en el parcial #2 donde se complemente el uso de objetos que ahora deberdn ser
recuperados y agregados a una base de datos local, de forma que la aplicacién permita
el control y manipulacién de la fuente de datos a través de componentes ORM (Object-
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Relational Mapping) avanzados como ADO.NET Entity Framework, consultas LINQ vy
expresiones lambda, con funciones para generar reportes visuales, considerando la
seguridad e integridad de la aplicacién y el cumplimiento de todos los requerimientos
planteados, y lista para ser entregada en un paquete de instalacién.

5.3.1.2 Tarea 2
Genere la documentacién de la aplicacion (manual técnico y manual de usuario)
para el correcto funcionamiento y mantenimiento de la aplicacién.

5.3.2 Evidencias

Identifica los tipos de conexidn a una base de datos.

Identifica los componentes ORM (Object-Relational Mapping) para manipular una base

de datos.

Comprende el uso de Language Integrated Query (consultas LINQ) y expresiones
Lambda para la manipulacion de colecciones de objetos recuperados de la base de

datos.
Manipula una base de datos utilizando componentes ORM, LINQ y Lambda.

Genera reportes visuales en la aplicacion desarrollada creando sus propias fuentes de

datos apoyados en Vistas y/o Procedimientos almacenados en su base de datos.
Desarrolla aplicaciones con seguridad basada en roles y usuarios.

Genera la documentacion técnica y de usuario de sus aplicaciones.

Demuestra autonomia al codificar su aplicacién.

Mantiene orden al realizar la tarea

[...]

5.3.3 Criterios de evaluacion.

Explica con claridad los diferentes tipos de conexion y/o manipulacién de una base de
datos.

Explica con claridad el uso y la diferencia de los componentes ORM (Object-Relational
Mapping) para manipular una base de datos y como se agregan los componentes a los
proyectos.

Implementa una aplicacion que es capaz de manipular una base de datos utilizando
componentes ORM, LINQ y Lambda.

Demuestra ser analitico, planificador, légico, sistematico, y ordenado al codificar su
aplicacion considerando siempre cumplir con los requerimientos.

Implementa la seguridad en aplicaciones Windows basada en roles y usuarios

Sigue el procedimiento ordenadamente para generar reportes en su aplicacién a partir
de una fuente de datos.

Demuestra sus habilidades y creatividad para documentar al generar el manual técnicoy
de usuario de la aplicacién desarrollada.

Muestra esfuerzos, asi como la responsabilidad en la realizacién de las tareas.

[...]
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5.3.4 Micro competencias
e Planear la codificacién de una aplicacién.
e Agregar componentes ORM al proyecto.
e Codificar interfaces, clases y funciones a utilizar en la aplicacién.
e Manipular la base de datos (recuperar, crear y agregar objetos a la BD) utilizando los
componentes ORM, LINQ y Lambda.
* Preveniry controlar errores en las aplicaciones.
e Generar reportes visuales a partir de una fuente de datos.
* Implementar la seguridad en aplicaciones (roles y usuarios).
e Empaquetar la aplicacidn para su distribucién.
e Documentar la aplicaciéon (generar manual técnico y de usuario).

5.3.5 Contenidos

5.3.5.1 Conceptuales
* Documentacién técnica del IDE MS Visual Studio 2010
* Desarrollo de aplicaciones Windows en el lenguaje de programacién C#.
¢ Documentacion técnica de componentes ORM (Object-Relational Mapping).
e Documentacidn técnica de Language Integrated Query (LINQ)

5.3.5.2 Procedimentales
e Agregar, actualizar y eliminar componentes ORM en el proyecto.
e Acceso y manipulacién de datos a través de componentes ORM.
* Generar fuentes de datos personalizadas a partir de objetos recuperados de la
BD para llenar reportes.
* Manejo de excepciones y emision de mensajes (cuadros de dialogo).
* Generar el paquete de instalacién de la aplicacidn desarrollada.
e Generar la documentacion de la aplicacion (manual técnico y de usuario).

5.3.5.3 Actitudinales
* Planear el disefio de la base de datos
* Planear el disefio y codificacidon de la aplicacién
* Ordenado en la codificacién

* Analizar el trabajo realizado

o [.]

Materiales de apoyo
Software: Visual Studio 2010, MS SQL Server 2008 Express Edition

Web: http://msdn.microsoft.com/es-mx

Libros:

*  Microsoft ® Visual Studio® 2010 A Beginner’s Guide
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*  Microsoft® Visual C#® 2010 Step by Step
*  Pro Entity Framework 4.0

*  Microsoft® ADO.NET 4 Step by Step

e Language Integrated Query in C# 2010

Carrera en linea: Desarrollo de Aplicaciones Windows

“Objetivo: En este programa podrd conocer de primera mano todo lo que necesita saber
para el desarrollo de aplicaciones de Escritorio, para el sistema operativo Windows en el
entorno .Net, el programa abarca desde los conceptos bdsicos de programacion con
Formularios, hasta nuevas tecnologias del Fw 3.x”
http://www.mslatam.com/latam/technet/mva2/Studies/EducationDetails.aspx?id=530

Nota: Para cada uno de los temas se elaborard una secuencia didactica con apertura, desarrollo
y cierre que se impartira en diferentes sesiones.
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